TACA DE MATCH PLAY - P&P 2026
TERMOS DA COMPETICAO

1. Participacao

A Taca de Match Play - P&P 2026 € aberta a todos os socios do clube.

2. Regras aplicaveis

2.1. A Taca de Match Play - P&P 2026 reger-se-a pelas Regras de Golfe
do R&A, pelas Regras Locais em vigor e pelos presentes Termos da
Competicao.

3. Inscricoes e Sorteio da Fase de Grupos

3.1. As inscricdes para a Taca de Match Play poderao ser efetuadas
através do seguinte link:

Inscricdo na Taca de Match Play - P HYPERLINK
"https://scoringpp-pt.datagolf.pt/scripts/tourn admissions.asp?club=079&
tourn=10438&ack=L34UFT26H4&utm_source=chatgpt.com"& HYPERLINK
"https://scoringpp-pt.datagolf.pt/scripts/tourn_admissions.asp?club=079&
tourn=10438&ack=L34UFT26H4&utm_source=chatgpt.com"P 2026

3.2. A data-limite para inscricao é 15 de setembro de 2026, as 15h00.

3.3. O sorteio da fase de grupos sera realizado no dia 15 de setembro de
2026, as 19h00, no Clubhouse do Quinta das Lagrimas - Clube de Golfe.

3.4. Os resultados do sorteio serdao comunicados aos jogadores apos a sua
realizacao.

3.5. Os jogadores inscritos serao distribuidos em trés potes, de acordo
com o Handicap a data do sorteio:

Pote A - jogadores com handicap mais baixo

Pote B - jogadores com handicap intermédio



- Pote C -jogadores com handicap mais elevado

3.6. Cada grupo sera composto por um jogador do pote A, um jogador do
pote B e um ou dois jogadores do pote C.

3.7. Nos grupos de 3 jogadores, cada jogador realizara dois matches,
defrontando os restantes jogadores do seu grupo.

3.8. Nos grupos de 4 jogadores, cada jogador realizara 3 matches,
defrontando os restantes jogadores do seu grupo.

4. Calendarizacao e realizacao dos matches

4.1. A marcacao de cada match da fase de grupos sera da
responsabilidade dos jogadores, devendo a iniciativa de contacto para o
agendamento ser assumida pelo jogador que figure em primeiro lugar no
respetivo confronto.

4.2. Nos grupos de 3 jogadores, identificados pelas letras A,B e C, a
iniciativa de contacto sera efetuada da seguinte forma:

a) A - B: o jogador A contacta o jogador B;
b) B - C: 0 jogador B contacta o jogador C;
c) A= C: o jogador A contacta o jogador C.

4.3. Nos grupos de 4 jogadores, identificados pelas letras A, B,Ce D, a
iniciativa de contacto sera efetuada da seguinte forma:

a) A - B: o jogador A contacta o jogador B;
b) A - C: o jogador A contacta o jogador C;
c) A - D: o jogador A contacta o jogador D;
d

e

) B - C: 0 jogador B contacta o jogador C;
) B - D: 0 jogador B contacta o jogador D;
f) C = D: o jogador C contacta o jogador D.

4.4. O jogador responsavel pelo primeiro contacto devera apresentar uma
proposta de data e horario para a realizacao do respetivo match.

4.5. O jogador que receber a proposta devera responder ou, caso nao
possa aceitar a data e horario propostos, apresentar uma proposta
alternativa de data e horario.

4.6. A fase de grupos devera estar integralmente concluida até ao dia 31
de outubro de 2026, devendo todos os matches previstos ser realizados
dentro deste prazo.

4.7. Caso um jogador esteja impossibilitado de realizar um match dentro
do prazo estabelecido por motivo de forca maior ou outro motivo
excecional devidamente justificado, devera comunicar essa situacao, por



escrito, através de email dirigido a Direcao do Quinta das Lagrimas -
Clube de Golfe, expondo os motivos do impedimento e, sempre que
possivel, indicando uma proposta para a realizacao do match.

4.8. O pedido sera apreciado pela Comissao Técnica, que decidira sobre a
eventual concessao de uma prorrogacao do prazo para a realizacao do
match.

4.9. A apresentacao de um pedido de prorrogacao nao determina, por si
SO, a sua aceitacao. A realizacao do match apos o dia 31 de outubro de
2026 apenas sera valida quando expressamente autorizada pela Comissao
Técnica.

4.10. Caso o jogador responsavel pelo contacto inicial ndo efetue qualquer
contacto com o adversario, o jogador que deveria ser contactado devera
informar a Comissao Técnica.

4.11. Caso seja apresentada uma proposta de calendarizacao e nao seja
recebida resposta ou proposta alternativa no prazo de até 48 horas, o
jogador que efetuou a proposta devera informar a Comissao Técnica.

4.12. A Comissao Técnica contactara o jogador em falta, concedendo-lhe
um prazo de 48 horas para responder ou apresentar uma proposta
alternativa.

4.13. Caso o jogador nao responda ou hao apresente uma proposta
alternativa dentro do prazo estabelecido, sera atribuida vitéria ao jogador
que apresentou a proposta de calendarizacao e derrota ao jogador que
nao respondeu.

4.14. A alteracao ou recalendarizacao de um match previamente acordado
nao podera ser solicitada com menos de 48 horas de antecedéncia, salvo
acordo entre os dois jogadores.

4.15. O ponto de encontro para a realizacao dos matches sera o tee de
saida do buraco 1.

4.16. O jogador que compareca no ponto de encontro com 10 ou mais de
10 minutos de atraso, perdera automaticamente o primeiro buraco, salvo
se 0 adversario decidir ndo aplicar essa penalizacao.

4.17. O jogador que nao compareca a um match previamente
calendarizado perdera automaticamente o match.

4.18. Para efeitos do numero anterior, considera-se a nao comparéncia
quando tenham decorrido 20 minutos apds a hora de inicio, sem que o
jogador tenha comparecido ou comunicado a Comissao Téchica uma
situacao que justifique o atraso.

4.19. Desisténcia: caso um jogador, antes ou durante a realizacao de um
match, comunique a sua desisténcia e conceda a vitoria ao adversario, o
match sera registado com uma vitoria por 1 Up a favor do jogador



vencedor.

4.20. A vitéria por desisténcia sera contabilizada para efeitos da
classificacao da fase de grupos com 1 ponto para o vencedor e 0 pontos
para o jogador desistente, sendo considerados 1 Up para efeitos do
critério de desempate previsto no ponto 6.3b.

4.21. A desisténcia devera ser comunicada a Comissao Técnica pelo
jogador vencedor ou pelo jogador desistente.

5. Handicap valido, Handicap de Jogo e Pancadas de Abono

5.1. O Handicap valido, ou Handicap Index, € o numero oficial de registo
do jogador, calculado e atualizado pela Federacao Portuguesa de Golfe
(FPG), através da Comissao de Handicap, de acordo com o Sistema
Mundial de Handicap (WHS).

5.1.1. Caso um jogador nao disponha de Handicap Index valido, ou caso
seja necessario determinar um handicap para efeitos da presente
competicao, a Comissao Técnica podera atribuir um Handicap Index de
competicao, exclusivamente para efeitos da Taca de Match Play - P&P
2026.

5.1.2. O Handicap atribuido pela Comissao Técnica sera determinado com
base na informacao disponivel sobre o jogador, nomeadamente resultados
de competicoes, historico de jogo, nivel de jogo demonstrado ou outros
elementos considerados relevantes, podendo ser revisto ou ajustado pela
Comissao Tecnica sempre que esta considere necessario, tendo em conta
a evolucao do nivel de jogo do jogador ou qualquer outra informacao
relevante disponivel, sendo utilizado exclusivamente para determinar o
Handicap de Jogo e as respetivas pancadas de abono na presente
competicao.

5.2. Para cada match da Taca de Match Play, sera considerada a diferenca
entre os Handicaps de Jogo dos dois jogadores no momento da realizacao
do match. Essa diferenca sera dividida por dois.

5.3. Quando o resultado da divisao apresentar décimas, o valor sera
arredondado ao numero inteiro de pancadas mais proximo, sendo 0,5
arredondado para cima.

5.4. As pancadas de abono serao atribuidas ao jogador que tenha o
Handicap de Jogo mais elevado, de acordo com os respetivos Stroke Index
dos buracos.

5.5. Antes do inicio de cada match, os jogadores deverao confirmar o
respetivo Handicap de Jogo valido nesse momento, sendo esse o
handicap utilizado para determinar as pancadas de abono.



5.5.1. Exemplo: num match entre o jogador A, com Handicap de Jogo 3, e
o jogador B, com Handicap de Jogo 0, a diferenca € de 3 pancadas.
Dividindo a diferenca por dois, obtém-se 1,5 pancadas, que sera
arredondado para duas pancadas. O jogador A recebera, assim, duas
pancadas de abono, atribuidas nos buracos com Stroke Index 1 e 2.

5.6. Para efeitos do presente regulamento, prevalecera sempre o
Handicap de Jogo vélido e confirmado no momento do inicio do match,
independentemente do Handicap apresentado no momento da inscricao
ou do sorteio.

6. Fase de Grupos: pontuacao, classificacoes e desempates

6.1. A pontuacao atribuida em cada match sera:
 Vitdria: 1 ponto;
« Empate: 0,5 pontos;
« Derrota: 0 pontos.

6.2. No final da fase de grupos, sera apurado para a fase eliminatoria o
jogador que obtiver a maior pontuacao no respetivo subgrupo.

6.3. Em caso de empate na pontuacao entre dois ou mais jogadores, serao
aplicados, pela seguinte ordem, os seguintes critérios de desempate:

a) Confronto direto: sera considerado o resultado do(s) match(es)
disputado(s) entre os jogadores empatados;

b) Buracos “Up”: caso o empate persista, sera apurado o jogador que
apresentar o maior numero de buracos “Up”, considerando o conjunto dos
matches realizados na fase de grupos;

c) Handicap de Jogo: caso o empate persista, sera apurado o jogador que
tenha o Handicap de Jogo mais baixo, valido a data da realizacao do
ultimo match da fase de grupos;

d) Novo match: caso o empate persista entre jogadores que apresentem o
mesmo Handicap de Jogo mais baixo, e seja necessario determinar um
unico jogador apurado para a fase eliminatoria, os jogadores empatados
realizardo um novo match, em data e horario a acordar entre os mesmos e
comunicados a Comissao Técnica.

6.4.0 novo match referido na alinea d) do numero anterior devera ser
realizado, sempre que possivel, no maximo até uma semana apos a
realizacdao do ultimo match do respetivo subgrupo.

6.5. O Handicap de Jogo a considerar para cada match sera o Handicap de
Jogo valido no momento em que o respetivo match for realizado, devendo
este ser confirmado pelos jogadores antes do inicio da partida.



7. Fase Eliminatoria: matches e sudden death

7.1. Os jogadores apurados na fase de grupos disputarao uma fase
eliminatéria, em sistema de Match Play, até a Final.

7.2. Os matches da fase eliminatéria serao disputados de forma a apurar
obrigatoriamente um vencedor.

7.3. Caso, apods os 18 buracos, o match se encontre empatado, o jogo
continuara em regime de sudden death, a iniciar no buraco 1,
repetindo-se o percurso até ser apurado um vencedor.

7.4. A data-limite para a conclusao da fase eliminatoéria sera definida e
divulgada pela pela Direcao do Clube.

8. Meias Finais e Final

8.1. Os dois jogadores vencedores das meias-finais disputarao a Final, que
determinara o Campeao e o Vice-Campeao da Taga de Match Play - P&P
2026.

8.2. Os dois jogadores derrotados nas meias-finais disputarao
obrigatoriamente um match para apuramento do 3.° classificado da Taca
de Match Play - P&P 2026.

8.3. O match de apuramento do 3.° classificado ndo podera terminar
empatado. Caso se encontre empatado apos os 18 buracos, continuara
em regime de sudden death, a partir do buraco 1, até ser apurado um
vencedor.

8.4. A data e o horario das meias-finais, do match de apuramento do 3.°
classificado e da Final serdao divulgados pela Direcao do Clube.

9. Comunicacao e Registo dos Resultados

9.1. Apds a conclusdo de cada match, o jogador vencedor devera
comunicar o resultado a Comissao Técnica e proceder ao registo e
atualizacao dos resultados da competicao no Clubhouse.

9.2. A comunicacao e o registo deverao indicar o resultado final do match
e o nome do jogador vencedor.

9.3. O resultado sera considerado oficialmente registado apds a sua
comunicacao e validacao pela Comissao Técnica.



10. Premios

10.1. Serao atribuidos prémios ao Campeao, Vice-Campeao e 3.°
classificado da Taca de Match Play.

10.2. O nome do Campeao sera gravado na Taca de Match Play do Quinta
das Lagrimas - Clube de Golfe.

11. Comissao Técnica

11.1. A Comissao sera constituida pelos elementos da Direcao do Quinta
das Lagrimas - Clube de Golfe.

11.2. A Comissao Técnica reserva-se o direito de alterar, suspender ou
cancelar a prova, sempre que circunstancias excecionais o justifiquem ou
tal seja necessario para garantir o normal desenvolvimento da
competicao.

11.3. A Comissao Técnica reserva-se ainda o direito de alterar ou ajustar
os presentes Termos da Competicao, sempre que tal se mostre necessario
para assegurar o adequado desenvolvimento da prova.

11.4. As decisdes da Comissao Técnica relativas aos casos omissos,
alteracdes ou situacdes excecionais serao comunicadas aos jogadores
sempre que tenham impacto no desenvolvimento da competicao.

A Direcao
Quinta das Lagrimas - Clube de Golfe
Taca de Match Play - P&P 2026



